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WAV又は AIFF 形式を DVD-R、CD-R、フラッシュメディア（USB メモリ等）に入れた状態で
ご入稿ください。
※WAVと AIFF が混合したデータはご対応出来かねます。
すべてのファイル名にその曲がどの面の何番目に収録する曲かを明記してください。
例：A01 Sample.wav, B01 Sample.wav

量子化ビット数：16、24 または 32 ビット。
サンプリング周波数 は 44,100Hz または 48,000 Hz でお願いします。

テストプレスの完成までに３～４週間。プレスに２週間。
データを入稿してから約６週間で納品になります。
※ 上記にテストプレスの確認日数は含まれておりません。

※テストプレスの修正・変更がある場合
別途料金と製作日数がかかります。詳しくはお問合せください。

レコード制作の進行工程

マスター音源の提出方法

片面の収録時間

回転数は 1分間にレコードが何回転するかを表しています。 
45 回転は速いスピードで回転していますので 33 回転より 45 回転の方が安定しています。
その分、収録可能時間は短くなります。
33 回転は回転スピードが遅い分、45 回転よりも収録時間を長くすることができます。
一般的に、シングルは 45 回転、アルバムは 33 回転が好ましいとされています。

全てのフォントにアウトラインをかけてください。

レイヤーおよびオブジェクトのロックは全て外してください。

画像は【配置】でリンクではなく埋め込みでお願いします。

各種ケーステンプレートをご用意しておりますのでこちらをご参考ください。
又、裁断の際に若干ズレが生じる可能性がございます。
必ず 3ｍｍ程余裕の塗り足しを入れてデータ作成をお願いします。

デザインの中に原産国表示を必ずお入れください。【press in China】

印刷に使用しない非表示レイヤーは全て削除してください。
印刷の際に予期せぬオブジェクトが表示されたり、逆にデータが欠損する原因となります。

データはすべてＲＧＢではなくＣＭＹＫで作成してください。( 埋め込み画像を含む )

背景色がべた塗りやグラデーションで作成されている場合、
ムラが出ることがございます。予めご了承ください。

黒ベタ部分のデータを K100%のみで制作すると、黒ではなく若干グレーがかった色合いで印刷されます。
また、CMYK 全て 100％は印刷機がエラーを起こす設定となります。
リッチブラックを使用する場合は必ず CMYK の％を全て 85％程度で作成ください。

出力見本（紙に印刷したもの）を必ず２枚支給してください。
もしご用意できない場合は画像データ（jpeg 等）の支給をお願いします。

イラストレーター（Illustrator）入稿データの場合

データ支給について

Windows の場合
DVD-R・CD-R・フラッシュメディア・またはメール ( 注！！ 4MB以内【メール送信】）
※メールにて支給される場合は容量を考え、4MBを超える場合は圧縮、
又はファイル受け渡しサービス等をご利用ください。

Mac の場合
DVD-R・CD-R・フラッシュメディア・またはメール ( 注！！ 4MB以内【メール送信】）
※メールにて支給される場合は容量を考え、4MBを超える場合、
圧縮、又はファイル受け渡しサービス等をご利用ください。
また、圧縮等される場合は sit 形式でお願い致します。

バーコードデータにつきましては、配置画像データの元画像が小さくなると、ぼけてしまいます。
その際には JANコードを頂ければ、別途￥2100 にて弊社での作成が可能です。

テンプレートのダウンロードはテンプレートを保存し、
拡張子を .eps に変えるかそのままイラストレーターもしくはフォトショップで開いてください。
※拡張子を変えるにはコントロールパネルからフォルダオプション、拡張子の表示をしない」の
チェックボックスのチェックを外してください。


